KOREKTURA OK
WW Il - Normandy

***PEREX***
Pocitatové zpracovani jedné z nejdulezitéjSich operaci druhé svétové valky? Pro¢ ne!
***END_OF_PEREX***

Pro v8echny z vas, co si radi zchladite Zahu trochou toho nezavazného virtualniho 3D nasili, pfinasi
WW Il — Normandy na otfiskaném, le¢ Cistém talitku dalSi klasickou, lehce pfihfatou a omasténou
porci¢ku té, snad uz tisickrat nastavované, promixované a prevarované ,first person view" akéni
kas8i¢ky. Inu, dalsi doomovka je mezi nami. Ve vSech ohledech tradiéni vyvrazdovaci fez, plna
divokych prestrelek, plnéni jednoduchych ukold, hledani pfepinacu, zasouvani kli¢d, pokladani min...
a samoziejmé dalSich a dalSich, jesté divocejSich pFestielek, se tentokrat odehrava v Némci
okupované Normandii, t&sné pfed vypuknutim operace Overlord a vylodénim spojeneckych vojsk
(Zivot to stalo asi 10 000 vojakd; kdyz si vzpomenu na Gvodni scénu v Saving Private Ryan... eee,

k Vanocum si od JeziSka asi budu pfat svétovy mir ;-). V kuzi naSeho neohrozeného hrdiny jste tedy v
noci z 5. na 6. Cervna 1944 spolu s dalSimi paragany letecky vyhozen kdesi daleko za pobrezni
obrannou linii nepfitele, a s umyslem co nejvice potrapit tu némeckou verbez se davate do dila. Jen
se trochu rozkoukate po okoli, sejmete parecek opruzené naladénych Némcourl, probéhnete
karionem, zastfilite si po granatometcikovi uvelebeném na skale, pfehodite paku a... a tak z klisé rasi
klisté, kulka stiha Kluku, mrtvolka promptné nahrazuje Zivolku a vSemocny quickload pfebiji
gameover. A i kdyZ v celé hie jen stéZi najdete byt jen pid Eehokoliv inovativniho, originalniho,
prekvapivého &i snad dokonce vyjime&ného, pfesto se myslim budete dobfe bavit.

V$echno nam to béha na licencovaném a ponékud dopoupraveném Lithtech enginu (M.A.D., Blood 2,
Kiss Psycho Circus a kone¢né i No One Lives Forever) a i kdyz engine plUsobi ponékud obstarozné,
alespon sebou dokaze sluSné mrskat i na pomalejSich strojich. Architektura levell a grafické
zpracovani vibec jsou celkem dost pohledné; vétSinou pobihate v ¢lenitych, barvitych a vérohodnych
exteriérech — v lese, polorozbofeném mésté, vojenské zakladné, vyvrazdéné vesnici apod., a i diky
pfijemné& namixovanym, pfevazné tém ,no¢nim*“ barvam, Ize grafiku povazovat za velice
atmosférickou. Animace postav neni nic extra, hlavné je malo rliznoroda, ale epochalné explodujici
tanciky (po zédsahu bazukou) musim pochvalit. O kvalitach herniho ozvuceni se toho moc Fict neda —
kulky Cile Iétaji, nabojnice padaji; skopcaci mdle chcipaji, kdyz granaty bouchaji. Ehm. Hudba je
priimérné slusna, atmosféricka a riznoroda - temna, hrdinné vojenska, neutralni, naturalni a ob&as
snad i pastoraini ;-).

Uméla inteligence je ale podivna - na jednu stranu se vojaci chytfe schovavaji a vyklanéji zpoza zdi,
pofvavaji, taktizuji, pfesunuji se, panikafi a vSeobecné se chovaji tak néjak lidsky, ale hned potom
zase skacou po hlavé do stén, hazeji si pod nohy granat, zasekavaji se ve skalkach atd. Hmmm.
Obcas se v nécem (zemé, plot) muzZete zaseknout dokonce i vy sami a jedina cesta ke svobodé je
pak quickload. Hmmm.

Jednotlivé mise jsou navic snad az pfili linearni a pomérné dost kratké, coz nam v kombinaci se
smésné malym poctem levell (tuSim ze deset) dava prdmérnou hraci dobu tak na dvé az ffi
nenarocna odpoledne (podle obtiZznosti) - a to je DOST malo. Vzhledem k pohodové konzumni a
svizné linearni hratelnosti, vas brzky konec spi$ rozesmutni, neZ nastve. Trochu se rozehrajete,
jednou si feknete ,jesté jednu misi a jdu spat® a po sotva péti uz mate utrum. Ach jo. K tomu zadna
podpora multiplayeru... Hmmm.

Ale jako vyrazna polehcujici okolnost, prozfetelné umisténa az na samotny konecek recenze, budiz
v potaz vzata a do celkového hodnoceni zapoéitana i ta skuteénost, ze WW Il — Normandy neni
koncipovana a prodavana jako plnohodnotna komeréni hra, nybrz se jedna o levnou budgetovku,
jejichz prodejni cena je proti normalnim hram asi tak tfetinova. A atraktivni pomér cena/vykon se
urcité pocita...

Téch konecnych 65 % ode mne WW Il — Normandy dostava bez ohledu na cenu, takze se nebojte
jesté par (15?) procent pfipocitat. Ja mizu Fict jen to, Ze jsem se celkem dobfe bavil. Nic extrovniho
jsem necekal a taky nic extrovniho nedostal. Prosté solidni priimér za solidni cenu.

Tomas Zajpt
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Invaze v Normandii, znama pod krycim nazvem operace Overlord, byla jednou z rozhodujicich
operaci 2. svétové valky, oteviela zapadni frontu a znamenala zasadni obrat v neprospéch
faSistického Némecka. Spojenecka armada, Citajici na 120 000 vojaku, se pod vrchnim velenim
generala D. Eisenhowera vylodila dne 6. Cervna roku 1944 na pobiezi Dolni Normandie. Cestu
postupujicimu vojsku méli zajistit tisice leteckych vysadkaru, vysazenych béhem noci za nepratelské
linie. Pfes mnoZstvi tragickych omyld, $patnych seskoku a za cenu deseti tisic padlych vojaka se
nakonec spojencum diky dlikladné pfipravé a vyuziti momentu pfekvapeni podafilo vybudovat pevné
zazemi pro dalSi postup k osvobozeni Francie a ke kone¢né porazce Némecka.

A mimochodem, kazdému, co je$té nevidél vyteny spielberglyv film Saving private Ryan (Zachrarite
vojina Ryana), ho viele doporuduiji. Clovék tak ziska alespori malou predstavu o tom, jaké peklo to
tenkrat muselo byt.



